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%2 YIKERSMSTRUCTIE

Benodigde materialen:
o evt. 3of 4manden
o evt. speelgoedfruit
o evt. witlaken, verf enkwasten
« pomponsinrood, geel en groen en klittenbandrondjes

Voorbereidingen:
« Lamineer de appelposters (bijlage 2) en bevestig deze aan een mand of lamineer de appelmandposters (bijlage 1)
en hang deze op verdeeld over de ruimte.
« lamineer de appelkaartjes enknip ze uit. Verzamel eventueel speelgoedappels
 Maakeenkeuze van een spel. Verstop de appels onder de boom.
« Schilder of hang een appelboom op (keuze bij spelideeén)

Verschillende spelideeén:
Bij al deze spellen staat het herkennen van de kleuren en sorteren van de appels centraal. Afhankelijk van de ruimte en
mogelikheden kun je voor éen van de volgende spellen kiezen:

o Spel1: Zet de manden (of hang de posters met de manden) in de ruimte. Leg of verstop de speelgoedappels,
echte appels of appelkaarten in de ruimte. Laat de kinderen de appels zoeken en ze in de juiste mand stoppen.

o Spel 2: Maak van papier of verf een appelooom en hang deze op. Bevestig de pompons of appelkaarten met
klittenbandrondjes op het papier of op de laken. Laat de kinderen de appels plukken en hierna sorteren in de
juiste mand.

o Spel 3: Leg de appels rond de appelboom of hang deze met touwtjes met paperclips aan de boom. Laat de
kinderen de appels plukken en sorterenin de juiste mand.

ALLE RECHTEN VOORBEHOUDEN. NTETS UIT DEZE UTTGAVE MAG WORDEN VERVEELVOUDIGD, OPGESLAGEN IN EEN GEAUTOMATISEERD GEGEVENSBESTAND, OF OPENBAAR
GEMAAKT, TN ENTGE VORM OF OP ENTGE WIJZE, HETZI] ELEKTRONTSCH, MECHANTSCH, DOOR PRINTOUTS, KOPTEEN, OF 0P WELKE ANDERE MANTER DAN 00K, ZONDER

VOORAFGAANDE SCHRIFTELL]KE TQ TEMMING VAN DE UTTGEVER.
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