Y

o, i ‘. =0 . .
3 TR Y AT I AR o!w‘ "";
I

A

A D T4 v q.\“l
() s

o
- Wa
-

— '\"?O'b*' 0

Bedankt voor je download van dit spellencircuit!
Juf,

25/ \I ,-".v.';“)" '. :

% Hoe gebruik je de materialen? '.‘
& o - Lamineer de kaartjes &)
X A%%., ~H of leg de kaautjes bij de activiteit

%y Laat de (jes voorlezen door de begeleider.

X
Dege spelletjes zijn te gebruiken bij de themoly
dieven, dieventuin enw dievendag. 0!.
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Kruip je mee?
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% Materialen: kruiptunnel, 6‘
‘ koutorunen witgang als viruchit. \‘
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. Kus de Kikker
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Matericden: .‘

i of kikkerknudffel, '0
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Doe een blinddoek voor je ogen (]

geef je lippen eenv klewwr en... "'

Kus de Kikker! 0O
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N dierensnoepjes (varken, aapjes etc.) X)
R bak met water, duikbril
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Zet eenv duikbril op e ....
hap naar eew lekker dierensnoepje!
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Wie bLyfC het langste op één beenw staany Y
en iy vandaag onge flamingo—-held? .“
)

.\.
) \ ) '

oY

- (
) TZoT N ) 0 | 7' I 0 _‘ \
IO X VAN, NI P O =0

Ju;’"

ﬁ%ﬁ ju‘Fa ﬂja.eu ~Dierenspellencircuit~

Wity



3 S Oy S OIS T T ORI sy e =

. spetter...plos...spons! g

-y
-

52 KA ¢

IR

&
7,

P, g =

)

'/,

= Y W=

aterialen: opblacsdolfijn of dolfijn op laken

emwmer, waler.
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Help je mee de dolfijnv verzovrgen? \
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Materialen: lintjes; afgebakend veld
Vandaag bewjij eenv kat
ewje probeert alle muigenstooten te vangen!
Maak alle staairten vast aon je broek om alle gevangen
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Maderioden: woordkaouwten dieven, stopwatch
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Weet jij wie ik ben?
tenw ander kind zal een dier witbeelden.
Raad jij (binnen eenv minuud) wie ik ben?
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Materialen: wosmand per kind

Gav inv kruiphouding zi
Zet de wosmand op je rug: ew d,e/route/

Wie is er hetl langzoamst? "Q
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